Titulo e histoérico

Descricdo do problema social a ser resolvido e conexdo com os ODS (300 palavras);

A educacdo béasica encontra-se em um momento de desafio impar: preparar a geracao do
amanha para profissdes que nao existem e estdo respondendo a demandas que ainda nao
conhecemos. Corroborando com isso, o relatério New York Order (https://goo.gl/9R4E6U)
aponta que mais de metade dos jovens australianos estdo em busca de profissbes que néo
existirdo nos préximos anos.

As chamadas Competéncias do Século XXI foi um primeiro esfor¢co para aglutinar os pilares do
gue deveria ser a formagéo dos jovens de hoje para esta realidade do amanha.

O maior legado para o Brasil de toda esta discussédo tem sido a consideracdo deste novo
paradigma na formulacédo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

O novo curriculo propbe ndo apenas objetivos de aprendizagem (contetdo), mas o
desenvolvimento de competéncias (entre elas o pensamento cientifico e critico) e este € ponto
central de contato da proposta deste projeto com o desafio global e o contexto educacional
brasileiro: Conexdo entre conteldo (ciéncias conectada com o contexto global) aliada com
desenvolvimento de competéncias (Pensamento cientifico, critico e  criativo)
(https://goo.gl/leFXK3E))

Desta forma, valorizamos o conhecimento historicamente construido, garantindo repertério, ao
mesmo tempo em que os estudantes estardo desenvolvendo o pensamento cientifico, critico e
criativo para superar desafios que ainda ndo conhecem de um mundo que ainda nao
totalmente se apresentou.

Varios ODS est#o alinhados com o projeto: Salde e Bem-estar, Educacéo de Qualidade, Agua
Potéavel, Energia limpa e acessivel, Cidades e comunidades sustentaveis e Vida terrestre além
do objetivo 17 que busca fomentar parcerias e projetos intersetoriais que garantam a
implementacédo dos ODS.

Os experimentos basicos proporcionados pelos Kits Experimento possibilitam o agucar da
curiosidade e a evidéncia de fendbmenos da saude, meio-ambiente e energia e sédo articulados
em sequéncias didaticas (como resultado do processo formativo) para que os ODS permeiem

de forma transversal a educacéo cientifica.



Aspecto inovador-chave do projeto

A metodologia facilita aos professores traduzir o principio do aprendizado por descoberta e
encorajar as criancas a pensarem de forma independente e criativa sobre problemas
cientificos, tornando-as gestores do préprio conhecimento, explorando fenbmenos naturais de

forma independente através da experimentacéo.

Descricdo da inovacao

No Reino Unido, nove entre dez organiza¢des contratam profissionais das areas STEM (sigla
em inglés para: Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matematica). As habilidades numéricas,
analiticas e criticas conquistadas pelos estudantes funcionam como um verdadeiro diferencial
na briga por vagas nos setores de finangas e negécios, gracas ao raciocinio l6gico voltado a
solucdo de problemas e a capacidade analitica aplicada. Os Estados Unidos, por sua vez,
criardo cerca de 2,1 milhdes de novos empregos na area STEM até 2020.

No Brasil, o método ainda da os seus primeiros passos. Nas escolas, 0s conteldos sao
agrupados e limitados, tornando a compreensao teérica e nao pratica. A conexdo entre
disciplinas, diferencial do STEM, fica distante do aluno, que nédo é capaz de entender a
aplicabilidade real da Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matematica no cotidiano. O Projeto
Experimento tem como objetivo fomentar o interesse pelo STEM em criangas e jovens de
escolas publicas, através de uma metodologia que incentiva o aprendizado através da

descoberta e parte de iniciativas similares na Alemanha, onde teve origem.

O Projeto Experimento oferece workshops para treinamento dos professores para utilizarem os
experimentos na pratica, trés kits com materiais para experimentos nas areas de energia,
salde e meio ambiente e manual com instrucbes detalhadas sobre os 130 experimentos
propostos. Os kits séo divididos por faixa etaria e possuem metodologia prépria, que cobrem da
pré-escola ao ensino médio: Experimento | 4+ (de 4 a 7 anos), Experimento | 8+ (8 a 12 anos) e
Experimento 10 + (de 10 a 18 anos).

O material de treinamento esta disponivel em seu portal de midia, em formato digital,

gratuitamente e para todos.

Além das caixas, 0 Projeto experimento tem um formato de Jogo Educacional, chamado

Génios da Ciéncia (http://www.geniosdaciencia.com.br/), versdo on-line do projeto Experimento



10+. Nele, os participantes sdo convidados a solucionar desafios nas seguintes areas: Saude,
Energia e Meio Ambiente. Além das experiéncias on-line, os participantes tém acesso a

experiéncias para realizar em casa ou em sala de aula.

Isso significa que eles precisardo se tornar aprendizes ao longo da vida e cabe aos educadores
inflamar sua curiosidade ao ensina-los a explorar a intersecdo entre diferentes matérias e
disciplinas. Os experimentos podem ser feitos com materiais caseiros, baratos e reciclaveis,

transformando qualquer sala de aula em um laboratério cientifico,

Resultados registrados

O projeto ja treinou 1.832 professores beneficiando 56.947 criancas de 236 escolas publicas
em 60 cidades de 12 estados (AM, BA, DF, ES, GO, MG, PB, PE, RJ, RS, SC e SP).

Desde 2014, a Fundacdo Siemens Brasil coopera com instituicdes educacionais de renome
para contribuir com o Experimento, entre seus parceiros estdo Universidade Metodista, Grupo
Ser, Instituto Ayrton Senna, Prefeitura de Jundiai, Colégio Porto Seguro, Instituto Qualidade no
Ensino/Prefeitura de Juquitiba, Escola de Inventor, Instituto Sabin, Atina Educagéo, BASF,
Prefeitura de Guaratinguetd, Escolas Associadas da UNESCO, FCA, Prefeitura de Paulista e a

Camara de Comércio e Industria Brasil-Alemanha de Sao Paulo.

Além desses resultados, destacamos o | Encontro Nacional de Educacdo STEM

(http://educacaometodista.org.br/experimento) organizado pela Fundagdo. O Il Encontro

ocorrerd em maio (http://www.stem.portoseguro.org.br/), e tem como objetivos refletir sobre o

cenario atual do ensino de Ciéncias e STEM na educacao basica e enfatizar a importancia do

Projeto para a aprendizagem de alunos e na formagéo inicial e continuada de professores.

Em Juazeiro/BA, o Experimento foi responséavel por estimular a alfabetizacao infantil, antes do
projeto 20% dos alunos ndo sabiam ler nem escrever e apds o projeto esse indice caiu para 5%
(Matéria do Jornal da Globo: https://goo.gl/21aa2A).

Em Guaratingueta a Secretaria de Educacéo realizou a 1° Feira de Ciéncias Municipal com

alunos de todas as escolas publicas, que apresentaram experiéncias elaboradas com os
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materiais referentes ao Projeto Experimento (https://goo.gl/kvItPV). No ano passado, a

Fundacdo venceu um edital da BASF e pretende institucionalizar a Feira de Ciéncias e

Alfabetizacao Cientifica como uma politica publica de Educacéo STEM.

Em 2017, a Fundacdo Siemens e a Camara de Comércio e Industria Brasil-Alemanha,
lancaram a iniciativa ‘Génios da Ciéncia’ implementado um campeonato em 30 escolas

publicas e privadas, alcan¢cando mais de 3.260 alunos.

Execucao/viabilidade

O Experimento esta presente em trés continentes, em paises como, Alemanha, Africa do Sul,
Quénia, Chile, Peru, Colémbia, Argentina, México, além do Brasil. A funda¢do Siemens Stiftung
coordena a alianca global das fundacdes Siemens, sob a qual o programa Experimento é

promovido conjuntamente.

Em 2015, os professores e equipes gestoras das unidades escolares Colégio Porto Seguro e
Metodista receberam formacéo in loco oferecida pela Siemens Stiftung e Casa do Pequeno
Cientista na Alemanha e firmaram compromisso em multiplicar a metodologia e para as escolas

publicas do Brasil. Em paralelo, a Fundacdo Siemens forneceria os Kits para as escolas.

Porém a metodologia € mais importante do que a prépria caixa, pois aprendendo o método
gualquer professor consegue aplicar os experimentos em sala de aula. Temos exemplos de
escolas dentro e fora do pais que mesmo sem energia elétrica, ou com mais de 60 alunos em
sala de aula, conseguiram desenvolver o projeto. Além disso, 0s experimentos podem ser
adaptaveis a diferentes realidades. Esta é a grande inovacdo do Experimento: ndo precisa de

investimento, apenas paixao e técnica.

Entre nossos proximos passos estdo firmar parcerias estratégicas que nos possibilitem levar o
tema de STEM para uma pauta nacional. A Fundacéo ja faz parte de diversos grupos de
trabalho, como o CEBEDS (Conselho Empresarial Brasileiro para o Desenvolvimento
Sustentavel). A meta da Fundacdo Siemens é se tornar interlocutor e referéncia no pais,

atuando com Advocacy STEM em nivel nacional, preparando estudantes de hoje para o


https://goo.gl/kvJtPV

mercado de trabalho do amanha, implementando uma cultura ‘maker’ nas escolas,

aprimorando a desenvoltura e a construcéo coletiva do conhecimento.

O desafio é grande, mas ja estamos dando 0s passos iniciais para fomentar o avanco da
educacdo no Brasil através de praticas educacionais inovadoras e criativas, alinhadas ao

futuro e principalmente as necessidades reais e desejadas dos jovens.

Descricédo da equipe

A equipe da Fundacdo Siemens é formada pela Secretaria Executiva, que possui mestrado em

marketing, pela Coordenadora de Projetos Sociais e psicologa e pela analista de Projetos
Sociais, que € jornalista, contadora e estudante de advocacy e politicas publicas.



